
แบบฟอร์มส่งผลงาน 

ชื่อทีม  

ชื่อผลงาน  

ระดับ 

ชื่อ สกลุ (หัวหน้าทีม) 

ระดับชั้น โรงเรียน 

เบอร์โทร อีเมล 

รายชื่อสมาชกิทีม 

1. 

2. 

3. 

4. 

ชื่อที่ปรึกษา 

รายละเอียดผลงาน 

1. ประเภทการประยุกต์ใช้ (AI Application)

2. อธิบายคุณลักษณะของผลงาน (AI Feature & Functions) (ตอบโจทย์ท้ัง 5W1H ให้ครบ)

ก. Who ปญัหาเกดิกับใคร ใครทำใหเ้กิดปัญหานี้

ข. What เกิดปัญหาอะไร 

ค. When ปัญหานีเ้กิดขึ้นเมื่อใด หรอื ใช้กับสถานการณ์ใด 

ตน กลาง สูง
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ง. Where ปญัหาเกดิขึ้นท่ีไหน หรือ นำไปใช้ที่ไหน 

จ. Why ทำไมจึงต้องแกไ้ขปัญหานี้ มคีวามจำเป็นอะไรทีต่้องนำ AI เข้ามาช่วยแก้ไขปัญหา 

ฉ. How จะแกไ้ขปัญหานี้อย่างไร บอกวิธีการนำ AI มาใช้ 

3. แนวคิดการออกแบบ (AI Design Concept)

ก. หลักการทาง AI

ข. Piant Point 

4. ความเป็นนวัตกรรมปญัญาประดษิฐ์ (AI Innovation)

ก. เป็น (อธิบายความเป็นนวัตกรรมปัญญาประดิษฐ์)

ข. ไม่เป็น เนื่องจาก 

5. ระบุช่ือส่วนเสริม (extension) ต่าง ๆ ท่ีนำมาสร้างผลงาน (ถ้ามี)
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